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DESIGN PATTERN

Template Method Pattern (Before)

• Initiate Objects in every Window.

• Overlapping elements.

Ex) JFrame, JPanel, ...

WINDOW 1 WINDOW 2 WINDOW 3 WINDOW 4

WINDOW 5 WINDOW 6 WINDOW 7 WINDOW 8



Template Method Pattern (After)

• Reuse code from a Template

by Inheritance, Encapsulation, And Polymorphism

WINDOW 1 WINDOW 2 WINDOW 3 WINDOW 4

WINDOW 5 WINDOW 6 WINDOW 7 WINDOW 8

JFRAME
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Template Method Pattern (Before)
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Template Method Pattern (After)
// ...

// ...

DESIGN PATTERN



Builder Pattern (Before)

• Numerous constructors to create an object

• Leads to Telescoping Constructors Problem

DESIGN PATTERN



Builder Pattern (After)

• Creational Pattern

(A way to build an object)

• Easy to modify according to 

attribute change

• Highly readable

DESIGN PATTERN



CLEAN CODE

<Clean Code>

1. Used Meaningful Names

i. Variables

ii. Class Name (Windows in UI)

2. Implemented Descriptive Functions.

i. Standardized method 
ex) Init()



WHY DO WE NEED OOAD(UP)?

ADVANTAGES:

● 시각적이고 정제된 문서화

● 프로젝트의 리스크 관리 용이

● 업무 분담 용이

● 프로젝트 설계의 유연성

● 사용자와의 피드백(커뮤니케이션) 원활



DISADVANTAGES:

● 과정이 복잡하다.

● 자칫하면 개발 방법론에 집착하기 쉽다.

● 설계/문서화에 지나치게 시간을 뺏길 수 있다.

● 리스크 관리에 의존적일 수 있다.

● 다소 주관적인 요소가 많음 -> 팀원과의 의견 마찰

WHY DO WE NEED OOAD(UP)?



적용가능성 / 개선점

● 추상적 -> 개념 학습의 어려움

● 실제 적용 사례 조사 및 연구

● 프로젝트 경험이 부족한 경우

-> 작은 규모부터 점차적으로 적용 학습

WHY DO WE NEED OOAD(UP)?



현업에서의 OOAD

● 도메인 전문가, 아키텍트, 개발자, 사용자

OOAD(UP) 상에서 역할 분담에 대한 전반적인 이해.

● ex) 용어, 과정, 원칙, 이점, 취지

● 개발 방법론 도입 대비 비용 계산

● 개발 도구 사용 비용

● 설계 비용, 코드 자동생성을 통한 개발 기간 단축/생산성 향상

● 초/중/고급 인력의 적절한 배치
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느낀점

● 결국에는 더 나은 소프트웨어를 만들기 위한 목적

● 개별 프로젝트에 맞게 개발 프로세스(방법론) 조정

● 얼마나 OOAD의 장점을 기술적으로 살릴 수 있는가

WHY DO WE NEED OOAD(UP)?
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